
マークアップエンジニアの
明日はどっちだ!?

コーディングコンテストから見えてきた
今後の展望を考える

小久保浩大郎
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自己紹介

小久保浩大郎  (@kotarok)
第1回コーディングコンテスト審査員
第2回コーディングコンテスト審査委員長
CSS Nite スピーカー (LP2, LP3, LP7, LP9.2)
bA → iA →
マークアップエンジニア
→ インターフェイスデザイナー
→ フロントエンドアーキテクト
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今日のお話

Part1. コンテストを振り返る
全体の講評
お題のおさらい
注目ポイントとその解説

Part2. コーダーのこれから
ウェブの技術的な変化
作る人の役割の変化
変わらないもの
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Part1. コンテストを振り返る
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MT5紹介ページ

HTML5、CSS3の使い方の
正しさや新しい表現方法、
ブラウザの実装状況を考慮
した実装方法、完成したコー
ドのメンテナンス性、コード
への気配りなどを総合的に
判断して評価します。

「

」

お題

「 」

要件
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コンテスト結果発表
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最優秀賞なし
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みんな結構良かった
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今回のコンテストの結果

シックス・アパート賞: まりおさん

ピクセルグリッド賞: 竹内美帆さん

サイバーガーデン賞: フルカワさん

Firefox賞: versionfiveさん

WebSite Expert賞: 比留間和也さん

awesome! クリエイターズショップ賞: フランクリーさん

マイクロソフト賞: tshinobuさん

毎日コミュニケーションズ・書籍編集部賞: 中谷倫平さん

8人優秀賞
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今回のコンテストの結果

milkmixさん

小林信次さん

渕上伸吾さん

novさん

Tenderfeelさん

納豆たまごさん

原田直貴さん

ethertankさん

Shoon_Miyamotoさん

岡部和昌さん

+
8人優秀賞

10人入賞
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最優秀賞がなく受賞が多い理由

前回と比べて全体的なレベルが高かった

全ての課題ポイントに対応している人は
いなかった
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課題ポイントとは

1. CSS3の新機能の使用

2. 「ライセンスについて」のマークアップ

3. :nth 系セレクタの使いどころ

4. data URL による埋め込みデータ

お題のデザインに予め狙って仕込まれた罠

以下の4点を解説します

2010/June /09(Wednesday)



1. CSS3の新機能の使用

角丸
グラデーション
ボックスシャドウ
テキストシャドウ
トランスフォーム(変形)
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Demo
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2.「ライセンスについて」のマークアップ
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「ライセンスについて」のマークアップ

課題: 内容量が不定のボックスの高さをどう揃えるか?

解決1: min-height を使用する
解決2: flatHeights.jsなどのJSを使用する

2010/June /09(Wednesday)



「ライセンスについて」のマークアップ

そもそもどうマークアップする?

!"#$%&' !"#$%&' !"#$%&'

普通に考えるとsectionにするのが妥当かな?
またはulとかdlもあるかもしれない
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「ライセンスについて」のマークアップ

実はテーブルと見なすこともできる
そうするとさっきの高さ揃えの問題も自動的に解決
左側のthも実際に書いた上でdisplay:none;
実際にこの方法で実装した方いました

製品名
ターゲット

説明

利用料

$()*"
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:nth 系セレクタの使いどころ
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nth:系セレクタとは?

nth = Nth = N番目 （5thとか7thとかそういうこと）

こんな用途に使えます
奇数番目、偶数番目の要素を区別
n個の繰り返しごとに何かする

こんな感じの擬似クラスです
:nth-child(odd), :nth-child(even)
:nth-child(3), :nth-child(2n), :nth-child(2n+1)  
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nth:系セレクタの使いどころ

交互に行を色分けしたい時

$+,'$-.#-%*/0"1"'23$/34
3 )(#56+&7'/,+"/8
9
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nth:系セレクタの使いどころ

複数の高さ不定のブロックを親ブロックの左右の幅
ぴったりにうまく並べて入れたい時

/%1:)*&#534
3 ;*&($,3*";$8
3 <%/$-,3=>>?@8
3 A(+6%'.*";$,3B>?@8
9
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nth:系セレクタの使いどころ

/%1:)*&#5,;%+!$.#-%*/C
/%1:)*&#5,'$-.#-%*/0D234
3 A(+6%'.*";$,3>8
3 #*"(+,3*";$8
9
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nth:系セレクタの使いどころ

/%1:)*&#5,;%+!$.#-%*/C
/%1:)*&#5,'$-.#-%*/0D234
3 A(+6%'.*";$,3>8
3 #*"(+,3*";$8
9
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nth:系セレクタの使いどころ

/%1:)*&#5,;%+!$.#-%*/C
/%1:)*&#5,'$-.#-%*/0D'234
3 A(+6%'.*";$,3>8
3 #*"(+,3*";$8
9
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nth:系セレクタの使いどころ

/%1:)*&#5,;%+!$.#-%*/C
/%1:)*&#5,'$-.#-%*/0='EF234
3 A(+6%'.*";$,3>8
3 #*"(+,3*";$8
9
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nth: 系と -type-of 系のバリエーション

E:nth-of-type(n)
E:nth-last-child(n)
E:nth-last-of-type(n)
E:first-of-type
E:last-of-type
E:only-of-type
E:only-child

正直、複雑すぎるだろ…

実際はクラスを付けた方が
いいことがほとんど

クラス付けをサボるための
擬似クラスの利用は保守性
の低下を招くのでやめる

複雑な擬似クラスは用法・
用量を守って使いましょう
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良くない例

この画像を section img:nth-of-type(2) 
と指定している例があった

汎用的ではなく、今たまたまそうなっているだけなので
運用する上で問題が出る可能性がある

なのであんまり良くないですね。
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data URL による埋め込みデータ
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data URL とは?

data: で始まるURLの形式 (RFC2397で定義)

data:[MEDIATYPE][;base64],DATA

画像などのバイナリデータをbase64エンコードした文
字列データとしてURLに埋め込める

それのなにがうれしいの?

background-image: url(data:image/
png;base64;DATA)

HTTPリクエストが減らせる! パフォーマンス向上!!
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それ CSS Sprite でできるよ?
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CSS Sprite の問題点

作るのがめんどくさい!

矢印ピクトグラムなどを背景として置くときに
余裕を持って間隔を開けておく必要があるので
異様にスカスカで大きい画像になっちゃう!

リクエストは減るけどメモリを消費する!!
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CSS Sprite の問題点

YouTubeのスプライト画像

画像サイズ: 169 * 2800

ファイルサイズ: 16KB

メモリ展開時: 1,892,800 Bytes
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data URL を使うといいこと

HTTPリクエストが減らせる! パフォーマンス向上!!

CSS Spriteに比べて画像を作るのがめんどくさくない

使用メモリサイズの低下(が期待できる)
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data URL を使っても良くないこと

画像をbase64エンコードする必要があるので
メンテナンス性が低い

ただしメンテナンス性が低いのはCSS Spriteも同じで、
むしろ機械的に処理できないので面倒

非対応ブラウザ(IE6,7)に別途要対応
(これはまあ IEハックで元画像読むとかする)
(今回のコンテストの要件なら問題ない)
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結局base64エンコードが面倒

なので面倒じゃなくする
ツールを作りました。

HTML5 の Drag and Drop API と File API 
を使ってローカル画像をドロップするだけ
でエンコードします!

http://tools.nodot.jp/img2data/
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コンテスト応募者にも一人いました!

個人的にdata URLの使用は注目ポイントの一つだった
だがなかなか使ってる人がいない
だけど一人だけいた! 他の実装も基本的にグッド!!
これは賞をあげたい!!!

しかし

勢いあまって全ての画像が
data URL 化されていた
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メンテナビリティも要件です

今回のコンテストは「メンテナンス性」も要件なので
それを全力で無視してしまったため受賞は逃しました

勢いと内容は素晴らしかったので残念です

data URL は用法・用量を守って使いましょう

2010/June /09(Wednesday)



Part2. コーダーのこれから
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コーダー的な人の変化の歴史

テーブルレイアウト
絵としての見た目を
コードに変化してブ
ラウザで再現する
とても具象的

コーダー マークアップ
エンジニア

CSSレイアウト
コンテンツの構造を
マークアップで明示
し、クラスで命名 
ちょっと抽象的

フロントエンド
エンジニア

JSもバリバリ書くよ!
プログラムを書いて
DOM操作。スムーズ
なUI実装でUXに貢献
けっこう機能的
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Web業界の周囲の変化

紙のパンフレットの移植ではなくなり、Webはそれ自体が
重要なコミュニケーションチャネルとなった。

独自のサービスが立ち上がり生活に欠かせない便利なメ
ディア、コミュニケーションプラットフォームになった。

単純に絵を再現すればいいというコーディングでは
なくなった。

システム開発やインターフェイスデザインなどが
関わるようになり、質が問われるようになった。
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質が問われると

いい人が、いい会社で、いい仕事をしている

コンテストの結果が明らかにした事実

フロントエンドワークの質は求められている
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技術的な変化

これからのウェブとHTMLの役割の変化

SNSのアプリケーションプラットフォーム化

業務系もウェブアプリ化

ネイティブアプリがHTMLなOS(WebOS / Gianduia)

オープンデータとAPI

上記のようなアプリはフロントエンドから直接データを
取ってくる

過去最高に高まるフロントエンド技術の重要性
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コンテンツとインターフェイス

ウェブ(ハイパーテキスト)はそもそもコンテンツと
インターフェイスという二面性を持っている

これらの割合が変化  →  インターフェイス面が増える
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CSS3は手早く簡単にUIを作れる

これまでトリッキーに実装する必要があった表現を
素早く簡単に作れるようになる

ただしそれはデザインを考えながらコードを書く場合に
限られる

さらにCSS3で何が出来るのか、出来ないのかを熟知し
ている必要もある

2010/June /09(Wednesday)



役割の変化
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役割の変化
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役割の変化

デザイナーは絵をつくればいい?
コーダーはコードを書けばいい?

両方どっちのこともわかってなきゃダメ

↑観念的に言っているのではない

本当にわかってないとCSS3やHTML5を使えないし
そもそも使う意味が無い
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ワークフローの変化

「デザインと実装を完全に分業して、
デザイナーが作ったPSDをコーダーが実装」

という従来の分業ワークフローではCSS3は使えない

というか効率が悪すぎて使う意味がまったくない
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ワークフローの変化

PSDでは「意図」は伝わらない

非対応ブラウザでの代替表現も含めてデザイン

デザインの判断をする人間がCSSを書くべき

細かいクロスブラウザ対応やパフォーマンス向上施策は
専門の人がやるといい
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役割の細分化

コーダー

フロントエンド
アーキテクト

UIデザイナー フロントエンド
エンジニア IA

デザイナー プログラマー

マークアップ
エンジニア
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変わらないもの
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アクセシビリティへの配慮

ウェブをウェブらしく。

これこそがウェブの真髄。

障害者に気を配るとかじゃない。

真のアクセシビリティがもらたす

メリットは本当に素晴らしいんです。

想像しよう。
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クロスブラウザ対応

プロとしての矜持。

全ての環境で同じに見えることじゃない。

環境に合わせた最適なUXを提供しよう。

プロなんだからROIを考えて対応しよう。
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インタラクション＆ UXの最後の砦

どんなコードが書かれてどんな風に実装されるか。

これは設計やPhotoshop上のデザインとは違う。

ユーザーが直接手を触れる部分。いわば手触り。

コードを書く人間は手触りを決める最後の砦だ。

責任重大。決して抜かりないよう。
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変わらないもの

アクセシビリティへの配慮

クロスブラウザ対応

インタラクション＆ UXの最後の砦
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