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本日の内容
✓今年も端末、増えました
✓スマホ向けWebサイトの作り方
✓スマホサイトの確かめ方



今年も端末、増えました。

supported by



今年も端末増えました



今年も端末増えました

2011年末まで

125



今年も端末増えました

125 + 78

2011年末まで 2012年発売



今年も端末増えました

125 + 78 = 213!
2011年末まで

スマートフォン合計

2012年発売
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画面サイズも増えました 分布
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画面サイズも増えました 分布
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画面サイズも増えました 分布
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5.5インチ
4インチ

スマホ画面の大型化

4インチ以上＝56端末



スマホ画面の大型化

電話!?



ミニタブレットの登場
7インチ



大画面スマホの
問題点



大画面スマホの問題点

届かない！



大画面スマホの問題点

全然
届かない！



http://mobile.twitter.com

片手操作をするために…

ひっぱる

http://mobile.twitter.com
http://mobile.twitter.com


片手操作をするために…

http://mail.gmail.com

こする

http://mobile.twitter.com
http://mobile.twitter.com


ジェスチャーを
前提としたデザイン



アプリから学ぶ
インターフェイス



アプリから学ぶインターフェイス

どんなコンテクストにも合いそうな
情報量と画面設計

Google Now

http://mobile.twitter.com
http://mobile.twitter.com


アプリから学ぶインターフェイス

Pinterest

エモーショナルな画面作り

http://mobile.twitter.com
http://mobile.twitter.com


アプリから学ぶインターフェイス

Facebook

ひきだす

http://mobile.twitter.com
http://mobile.twitter.com


アプリから学ぶインターフェイス

ひろげる

Path

http://mobile.twitter.com
http://mobile.twitter.com


アプリから学ぶインターフェイス

Path App Fly-out Menu using CSS3 & jQuery

Path App Fly-out Menu



Windows 8
登場



念願の Windows 8!



・・・



タッチパネル・・・



タッチできなければ
スクリーンではない!?



マウスカーソルには頼れません・・・・・



モバイルファースト



タッチデバイスファースト



タッチデバイスファースト



タッチデバイスファースト

バナーがでかい



スマホと同じパーツ

タッチデバイスファースト



タッチデバイスファースト



エリア自体にリンク

タッチデバイスファースト



タッチデバイスファースト

バナーはいっしょ



タッチデバイスファースト
✓ナビやバナーが大きい
✓文字以外のエリア全体をリンク
✓スマホと PCサイトでパーツを共通に



だったらレスポンシブ?



いやはや
今年、盛大にバズりましたね



by adactio
http://www.flickr.com/photos/adactio/5818096043/

レスポンシブ Web デザイン

http://www.flickr.com/photos/adactio/5818096043/
http://www.flickr.com/photos/adactio/5818096043/


なんで?



が推奨

2012
6/12



2012
6/12

Google ウェブマスター向け公式ブログ: Google がお勧めするスマートフォンに最適化されたウェブサイトの構築方法
http://googlewebmastercentral-ja.blogspot.jp/2012/06/google.html



Media Queries
W3C Recommendation

2012
6/19



2012
6/19

Media Queries - W3C
http://www.w3.org/TR/css3-mediaqueries/



話題に上がるのは
実装面のTipsばかり?



制作者のオモチャ状態



うそポンシブ

全然違う
内容



ソーシャル界隈で
論争激化

by victoriapeckham
http://www.flickr.com/photos/victoriapeckham/254910627/

振り分け!

レスポン!

http://www.flickr.com/photos/victoriapeckham/254910627/sizes/l/in/photostream/
http://www.flickr.com/photos/victoriapeckham/254910627/sizes/l/in/photostream/


レスポンシブ 振り分け

CSS3
Media Queries

UA
.htaccess / JavaScript

VS



それぞれの
メリット・デメリット論



by Tobyotter
http://www.flickr.com/photos/78428166@N00/3996678334/

ワーワーなってました。

http://www.flickr.com/photos/78428166@N00/3996678334/
http://www.flickr.com/photos/78428166@N00/3996678334/


どっちが優れているか、ではなく

利用者・クライアントに
｢提供できるベネフィット｣で

選択・設計しましょう



そう

Responsive Web

Design ＝ 計設



どちらも設計手段。
目的じゃない。



レスポンシブ 振り分け

どっちでもいいッス

User

使うデバイスで問題なく利用できれば



見せたいコンテンツや
考えうるコンテキストに

適した方を選ぼう



移りゆく
メインデバイス



rekishi.maboroshi.biz



PC
2011/10

94%

Google Analytics ブラウザと OS

5%SmartPhone 



PC
55%

SmartPhone 

Google Analytics ブラウザと OS

43%

2012/10



スマホでの閲覧が

たった1年で9倍に!9



London Olympic
Official Web Site



London 2012.com Olympic and Paralympic Games digital round up 10 September 2012
http://www.slideshare.net/balf/london-2012com-olympic-games-digital-round-up-13-august-2012

PVの60%以上がスマホ60%

http://www.slideshare.net/balf/london-2012com-olympic-games-digital-round-up-13-august-2012
http://www.slideshare.net/balf/london-2012com-olympic-games-digital-round-up-13-august-2012


Mobile First
大前提時代ですよ

モバイルファースト

1st



Mobile First
Only

もありうる?



より｢スマホらしい｣
サイトの方が
需要がありそう



振り分け

より最適化できる
｢振り分け｣の方が
利用者満足度を
高められるかも?



レスポンシブ Web デザインの
これから



まだまだ成熟途中?
初期設計が

大変
検証が

面倒くさい
パフォーマンス
いまいち



CSSだけで
マルチデバイス対応

できるのは
やっぱり魅力的

でも



ということで
スマホ対応の選択肢として

もちろん有用



むずかしく考えない
2013年は



初期設計が
大変

検証が
面倒くさい

パフォーマンス
いまいち

ペライチで
使う

シンプルな
実装

脱
ビットマップ



多彩なフレームワーク



ミニマルに使ってみよう
サイト全体で使わなくてもいいんじゃないかな

Press release Landing page

とか



がんばらない
2013年は



breakpoint

768px480px

これまでの

2



breakpoint

768px

これからの

1



breakpoint つ が主流1
640 ～ 768px



breakpoint つ が主流1
Twitter Bootstrap 768px

HTML5 ★ 

BOILERPLATE
35em
(≒ 560px)

Foundation 3 768px

Wirefy
40em
(≒ 640px)

Responsive Grid System 768px

Kube 768px

320 and Up 768px

Base 720px

Golden Grid System
45em
(≒ 720px)

The 1140px CSS Grid 768px



検証も

楽になります



でもやっぱり
検証が

面倒くさい



スマホサイトの確かめ方



ブラウザぐりぐりが
面倒くさい



Dreamweaver CS6



Resizer http://lab.maltewassermann.com/viewport-resizer/



エージェント切り替えが
面倒くさい



Google Chrome Safariでもできます



Aptus



実機確認が
面倒くさい



iCloud + Safariでもできます

Google Chrome + Android  or  Chrome for iOS



Adobe Edge Inspect 神



不具合調査が
面倒くさい



Android with SDKでもできます

iPhone with Safari



Adobe Edge Inspect 神



まとめ



まとめ
✓タッチデバイスへの対応は積極的に
✓RWDのご利用は計画的に
✓削れる時間は削って効率的に



2013年も
よろしくお願いします


