


コミュニケーションを可視化する！ 
XDストーミング

ソニー・インタラクティブエンタテインメント

池原健治



池原健治

• Webデザイン 
• HTML/CSS/JavaScript 
• ディレクション

自己紹介

@kenji_clown5



会社紹介



仕事の合間にゲームしてるんじゃない？



理想はこうです。



早く仕事を終わらせてゲームがしたい



そのための Adobe XD



Accelerat ing Creativity
AI

Cloud Prototyping

Mobile App
時はまさに・・



コンテンツが完成するまでの道のり

要望

検討
確認

提案
制作 修正 実装

修正
確認

承認 公開



Accelerating Communication
次に必要なのは・・



5分以内に返信！

・・・ということではなく



フワッとした情報 分かりやすいカタチ

情報伝達の最適化

いい感じにして



コミュニケーションによくある問題



伝言ゲームになってしまったり

A A’ Δ’



主観が合わなかったり

赤 赤 赤



認識のズレ

要望 
・ 
提案

制作 
・ 
修正

確認 思っていたもの

何か違う・・



そこで提案したいのが・・



＋

=

Adobe XD

ブレインストーミング

XDストーミング
※ イメージです



なぜ、リアルタイムなコミュニケーションなのか？

• 考える速度でデザインできる高速レスポンス 
• 高いメンテナンス性

アイデア

修正点

即時フィードバック！



認識のズレをなくす

要望 
・ 
提案

制作 
・ 
修正

確認

XDストーミング



XDストーミング導入イメージ

この色をもう少し明るめにしてください。

修正しました。ご確認ください。

明る過ぎるので若干暗くしてください。

1日前

1日前

5分前

1分前

Before After

修正しました。ご確認ください。

この色をもう少し明るめにできる？

このくらい？

うーん・・もうちょっと暗く！

こんな感じ？ OK！



XDストーミングの3つのフェイズ

骨組みフェイズ

肉付けフェイズ

テストフェイズ



ディレクター（エンジニア）

登場人物

デザイナー

クライアント（人事部） その他



事前準備

叩きとなるUIデザイン、画面構成をAdobe XDで作成

デザイナー

会社情報

販売台数

インタビュー



骨組みフェイズ

肉付けフェイズ

テストフェイズ



骨組みフェイズ

参加者

ディレクター デザイナー

マクロな視点で内部確認
• ヒアリングした内容に沿っているか？ 
• 目的に対してデザインと画面構成がマッチしているか？



会社情報

販売台数

インタビュー

実際のハードウェア設計との違い

ストーリーテリングのコンセプトと 
デザインが合っていないのでは？

もっとシンプルに

骨組みフェイズ

• ストーリーテリング 
• 「プレイステーション 4」の分解図

当初のコンセプト



テキストテキストテキスト。 
テキストテキストテキスト。 
テキストテキストテキスト。

7,360万台

テキストテキストテキスト。 
テキストテキストテキスト。 
テキストテキストテキスト。

会社情報

「プレイステーション 4」販売台数

インタビュー

骨組みフェイズ

• ストーリーテリング 
• 箱庭デザイン

修正後コンセプト



骨組みフェイズ

肉付けフェイズ

テストフェイズ



肉付けフェイズ

デザイナー

顧客視点を交えてレビュー

クライアント（人事部）ディレクター

• 3～4割程度の完成度 
• コンセンプト、ストーリーの共有 
• デザインの方向性を確認

参加者



肉付けフェイズ

コンセプトOK！テキストテキストテキスト。 
テキストテキストテキスト。 
テキストテキストテキスト。

会社情報

テキストテキストテキスト。 
テキストテキストテキスト。 
テキストテキストテキスト。

インタビュー

7,360万台

「プレイステーション 4」販売台数
拠点を追加

○○を削除

遊び心を入れたい



肉付けフェイズ

必要な情報を提示した後 
スクロールするほど 
どうでもよい情報になる

追加アイデア
休日のゲーム時間は？

猫派？　犬派？

眼鏡かけてる？



肉付けフェイズ



肉付けフェイズ

スペースがもったいないから 
人を増やしまくったらどうかな？



肉付けフェイズ



肉付けフェイズ

・・・これはないね



明らかにイケてない要望 「だが断る」 理解不能！ 
理解不能！

肉付けフェイズ

理解可能イケてないイメージ



骨組みフェイズ

肉付けフェイズ

テストフェイズ



テストフェイズ

デザイナー

ユーザー視点で使い勝手のテスト 
エンジニア視点で実装確認

仮想ユーザー

参加者

エンジニア



テストフェイズ

スクロール？
or

ページ遷移？



テストフェイズ

plate04

plate05

ネーミングルールを反映



XDストーミングで何が変わったか

• 早めの共有でコミュニケーションが加速
• 下流工程へのスムーズな受け渡し
• 独りよがりのデザインにならない



百聞は一見にしかず！

XDストーミングで 
コミュニケーションを可視化して 
ワークフローを最適化しよう！

※ イメージです



アートボードの増大を防ぐ 
合体プロトタイプデモ



アートボード増え過ぎ問題



作るもの

ゲームのキャラクタークリエイトUI
• 目を5種類 
• 鼻を5種類 
• 口を5種類　選択できるようにする

125パターン！？



デモ紹介



デモ紹介

http://clown5.com/demo/xd/sudacreate.html

実はこれ、 
15枚のアートボードでできています。



プロトタイプを合体する

<div class="face">
<div class="eye">
<目のプロトタイプ埋め込みコード>

</div>
<div class="nose">
<鼻のプロトタイプ埋め込みコード>

</div>
<div class="mouse">
<口のプロトタイプ埋め込みコード>

</div>
</div>



プロトタイプを合体する



合体プロトタイプデモのまとめ

• マイクロインタラクション的に使える
• Adobe XDファイルの管理が大変
• プロトタイプ間の連携ができない

• アートボード枚数を抑えて分岐を増やせる



ご静聴ありがとうございました。


