


今日から使えるようになる！

Adobe XDの基本的な利用方法
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自己紹介



自己紹介

株式会社IMAKE（イメイク）

濱野 将（ハマノショウ）

DTP・Web・動画



自己紹介

DTP制作 Web制作



自己紹介

動画制作 セミナー・勉強会



自己紹介



はじめに



基本的なXDの操作方法を

実演形式で解説していきます



Adobe XD を

使ったことが “ない“方

なしよー



基礎知識を学ぶ場



Adobe XD を

使ったことが “ある”方

あるぜ！



他セッションを聞くための復習として



Web・アプリデザインにおける

XDの制作フロー



XDの制作フロー

XDが出る前は…

プランニング

要件定義

スケジュール調整

デザイン

仕様設計

ワイヤー
フレーム設計



XDの制作フロー

XDが出る前は…

or



XDの制作フロー

プランニング

要件定義

スケジュール調整

デザイン

XDリリース後

仕様設計

ワイヤー
フレーム設計



XDの制作フロー

• ワイヤー

• デザインカンプ

• プロトタイプ

• コミュニケーションツール

• 写真加工などの編集

• ロゴやアイコンなどの作成



それぞれの分野で得意なツールを使うのが効率が良い

餅は餅屋



では、実演

バッチこい！



と、その前に

・・・



XDの操作画面を

軽く学んでいきましょう



XDのスタート画面



アートボード選択

チュートリアル UIキット

最近使用したファイル



ワークスペース画面



ツールバー
メインメニュー

モード切替 デスクトッププレビューアートボード

共有

プロパティインスペクター



実演機材



Surface Pro 3

Windows10



実演形式



実演形式

美容院向けのサンプルサイトに沿って解説



実演形式

進行がわかりやすいようにレシピを表示



実演形式

サンプルはフォローアップにて共有



実演形式

https://adobe.ly/2tRu1XA

サンプルの完成版



実演の流れ



実演の流れ

1. ヘッダー

2. ヒーローエリア

3. メニュー

4. ドロワーメニュー

5. プロトタイプの設定



実演の流れ

1. ヘッダー

2. ヒーローエリア

3. メニュー

4. ドロワーメニュー

5. プロトタイプの設定



実演の流れ

1. ヘッダー

2. ヒーローエリア

3. メニュー

4. ドロワーメニュー

5. プロトタイプの設定



実演の流れ

1. ヘッダー

2. ヒーローエリア

3. メニュー

4. ドロワーメニュー

5. プロトタイプの設定



実演の流れ

1. ヘッダー

2. ヒーローエリア

3. メニュー

4. ドロワーメニュー

5. プロトタイプの設定



ココからは

XDで実演

こんどこそ！



XDで実演

こちらを使用



まとめ



1. ヘッダー

• 長方形ツールを使った

ハンバーガーアイコンの作成

• 画像の配置とサイズ変更

• 固定位置でヘッダーを追従



2. ヒーローエリア

• 長方形/楕円形ツールで作った

オブジェクトに

画像をドラッグ＆ドロップ

• 背景のぼかし

• テキストは

「ポイントテキスト」と

「エリア内テキスト」の2種類



3. メニュー

• 連続したリストを

リピートグリッドでまとめて作成

• リピートグリッドに

テキストと画像を

ドラッグ＆ドロップでまとめて配置



4.ドロワーメニュー

• ナビを閉じるアイコンの作成

• 矢印の作成



5. プロトタイプの設定

• プロトタイプモードの切り替え

• 遷移先の設定

• オーバーレイ / トランジション

• デスクトッププレビューで確認

• プロトタイプを公開

• コミュニケーションが取れる機能



続きはWeb（Udemy）で



最後までご清聴いただき

ありがとうございました！

ありがとう
ございました！


