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スマートフォンの普及

デスクトップとの違い

どのように対応するか

これからのWeb制作

スマートフォン時代のWeb制作



スマートフォンの普及
スマートフォンユーザーは急増している
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2010年11月17日 ㈱メタフェイズ『企業Webサイトにおけるスマートフォンサイトの対応状況に関する調査』より

スマートフォン対応の効果
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『効果があった』

スマートフォン対応の効果





デスクトップとの違い
ケータイでもデスクトップでもない

http://www.flickr.com/photos/hanskainz/3882120298/sizes/l/in/photostream/
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1280×800
320×480

スクリーンサイズ



1280×800 768×1024

スクリーンサイズ

320×480



スクリーンサイズ

1024x768 480x320



横幅を320pxでデザイン



あれれー？



ブラウザの表示領域 = 980px  
viewport



ブラウザの表示領域 = 980px  

横幅：980px

viewport



ブラウザの表示領域 = 980px  
viewport



ブラウザの表示領域 = 980px  
viewport

横幅：980px



横幅：980px

<meta name=”viewport”
            content=”width=980”>





横幅：320px

<meta name=”viewport”
            content=”width=320”>



横幅：320px

<meta name=”viewport”
       content=”width=device-width”>



http://www.flickr.com/photos/ivyfield/4731067532

iPhone4 Retina Display
3GS以前の環境に合わせた画像だと
解像度の違いのため、画像が荒れる

http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/
http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/


iPhone4 で画像をきれいに表示する色々な方法
http://design.kayac.com/topics/2010/08/iphone4-retina-web.php

http://design.kayac.com/topics/2010/08/iphone4-retina-web.php
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ブラウザ





≒



ポインティングデバイス・操作性

http://www.flickr.com/photos/sami73/241697967/sizes/l/in/photostream/

Click! Tap!
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:hover :hover×



テキストリンク

<a href=”index.html” title=”タイトル”>テキストリンク</a>

タイトル

tooltip×



http://www.lukew.com/ff/entry.asp?1071
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通信速度・ネットワーク帯域

CPU・メモリ

利用状況

http://www.flickr.com/photos/ivyfield/4615045968/
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どのように対応するか
専用サイトをつくるだけじゃない

http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/

http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/
http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/




専用サイト



専用サイト

フロントの部分的な対応



専用サイト

スクリーンサイズへの対応

フロントの部分的な対応



専用サイト

スクリーンサイズへの対応

iPhoneアプリ化

フロントの部分的な対応



Screen Size
スクリーンサイズにどのくらい
最適化できるか

http://www.flickr.com/photos/blmurch/335988192/sizes/l/in/photostream/
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Page Performance
ページの表示速度をどのくらい
最適化・高速化できるか

http://www.flickr.com/photos/anap/3170665842/sizes/l/in/photostream/
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Information Interface
ユーザーインターフェイス、情報、
コンテンツをどのくらい最適化できるか

http://www.flickr.com/photos/seeminglee/4556156477/
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http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/


Cost Performance
予算、工数、時間、管理コスト面を
どのくらい抑えられるか

http://www.flickr.com/photos/mukumbura/4053258045/

http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/
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Apple
http://www.apple.com/jp

フロントの部分的な対応

C

Cost Performance

Information Interface

Screen Size

Page Performance C
B
A
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http://www.apple.com/jp/itunes/download/

http://images.apple.com/global/scripts/browserdetect.js
http://images.apple.com/global/scripts/browserdetect.js


http://images.apple.com/global/scripts/browserdetect.js

AC.Detector = {
    getAgent: function () {
        return navigator.userAgent.toLowerCase
()
    },
// 省略
    isiPhone: function (b) {
        var a = b || this.getAgent();
        return this.isMobile(a)
    },
    iPhoneOSVersion: function (d) {
        var c = d || this.getAgent(),
            a = this.isMobile(c),
            e, f, b;

http://images.apple.com/global/scripts/browserdetect.js
http://images.apple.com/global/scripts/browserdetect.js




http://adobe-html5.jp

スクリーンサイズへの対応

HTML5/CSS3特設サイト
Adobe Dreamweaver CS5

A
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<link href="iphone.css" rel="stylesheet"
 type="text/css" media="only screen and 

(min-width: 0px) and (max-width: 320px)" >

3column 2column 1column



クックパッド
http://cookpad.com

iPhoneアプリ化
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Objective-C HTML+CSS+JS



Yahoo!JAPAN
http://ipn.yahoo.co.jp

専用サイト
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Information Interface A



Information Interface C



（例）CMSのプラグインによる簡易対応











これからのWeb制作
モバイル環境を考慮したデザイン

http://www.flickr.com/photos/remysharp/4489480660/

http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/
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1st
2nd



1st2nd



1st2nd

Mobile First



Eric Schmidt
Google CEO

Kevin Lynch
Adobe CTO



Luke Wroblewski
ex- Chief Design Architect at Yahoo! Inc.

http://www.flickr.com/photos/localcelebrity/4008725845/

http://www.lukew.com/presos/preso.asp?26
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Growth = Opportunity

http://www.lukew.com/presos/preso.asp?26

成長 = 機会
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Constraints = Focus

http://www.lukew.com/presos/preso.asp?26

制約 = 集中

http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/
http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/


Capabilities = Innovation
能力 = 革新

http://www.lukew.com/presos/preso.asp?26
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モバイルデザインで考えるべきこと
スクリーンサイズと解像度の多様性
パフォーマンスの最適化
タッチ操作の性質
位置情報システム
デバイスの能力

http://www.flickr.com/photos/gnuhaus/4009529418/

http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/
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http://www.flickr.com/photos/soldiersmediacenter/5178899234/

スマートフォン時代のWeb制作
モバイル環境を前提に考える
ユーザーを知る
拡張性のあるデザイン
新しい技術に触れる

http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/
http://www.flickr.com/photos/bfishadow/5065326442/sizes/l/in/photostream/


http://www.flickr.com/photos/wwworks/4759535950

ご清聴ありがとうございました
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