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今日の話は…



今日の話は…



×



UI の設計について



でもせっかくなので

コード関連で意識したことも
簡単にまとめました



闇鍋コードやめたい



• PC に引き続き Backbone.js
• ファイルは記事表示、シリーズ表示
など、区切れる最小単位で分ける

• コメントは出来るだけ詳しく書く



なぜ闇鍋コードになるのか



技術力が足りない

怒濤の仕様追加



PC 版のコードは使えない



いつリファクタリング
するの



いい機会と思った



詳しくはソースで
Chrome の UA を
iOS でオーバーライドすれば
iOS 版のソースコードも見られます



demo



iOS 版 の役割



合間時間を活用



合間時間を活用

通勤時間

寝る前

トイレで

お風呂♡



水没しても保証外です



まずは iOS から



Android の人ごめんなさい



機能の洗い出しと選定



最低限の機能



最低限の機能
記事の閲覧ができる



結局ほぼ実装



結局ほぼ実装
ナビゲーション
エントリー一覧
未読一覧
シリーズ一覧
アーカイブ一覧
タグ一覧



今後の展開



今後の展開

PC 版には検索やお気に入り機能

iOS（モバイル）版は読みやすさ



Web アプリとしての
位置づけ



フルスクリーンモード



フルスクリーン表示



フルスクリーンモード



小さな違い



小さな違い
リンクを開くと別途 Safari が起動

別のアプリを経由すると
必ずトップページに



解決策は？



iframe ?

履歴を共有してしまう

意図していない動作



フルスクリーン
（ネイティブっぽい）
Web アプリの限界



ナビゲーション



位置や階層の移動



ネイティブアプリ



Safari のナビゲーション



CodeGrid のナビゲーション



固定UI とスクロール



overflow: scroll



-webkit-overflow-scrolling 



Android では
解決が難しい



iScroll とかもあるけど…



その他の細かな違い



シリーズやタグページ



PC iOS



PC 版は現状破綻気味



TOC メニュー



TOC に
シリーズ内の記事
を表示



iPad ランドスケープ表示時



サンプルやスライドのリンク



リンクで
埋め込み



ソーシャルボタン



ソーシャルボタンはパフォーマンスを
著しく悪化させる



ただのリンク



アニメーション



Contact.app の場合



CodeGrid の場合



iOS 版は
アニメーションオフ



理由



理想と現実



まとめ



• 理想と現実のギャップはまだある
• その機能、本当に必要ですか
• 用途に合わせた最適な実装を



Thank you


