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自己紹介

• 池田拓司  takuji ikeda 
• クックパッド株式会社　デザイン部 
• クックパッドサービス全体のデザイン 
ユーザー体験の責任 

• デザイン・フロントエンド基盤の構築 
• 新規事業・サービスへの送客 
• http://tikeda.net/

http://tikeda.net


自己紹介



今日の内容

• UIデザインのパターン化とは 
• スマートフォンの基本UIパターン 
• メッセージUIの比較と特徴 
• アイコンのパターン 
• パターンを使ったプロトタイプ 
• おわりに
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UIデザインのパターン化？



UIデザインのパターン化とは

アクティビティ ニュース

ホーム お気に入り お知らせ 設定

あさかわさんがフォローしました

小林さんがお気に入りに追加しました

ほださんがフォローしました

川村さんがお気に入りに追加しました

北尾さんがフォローしました

メモ一覧

キャンセル

公開設定

全員に公開

ともだちに公開

非公開

確定

タイトル

通知しない 全員に公開

伴さんがお気に入りに追加しました

澤田さんがフォローしました

• 画面をコンポーネント単位に分割

バックナビゲーション

テキストフィールド

モーダルウィンドウ

ラジオボタン

ヘッダー

セグメンテッド 
コントロール

アイコン

リスト

タブ型ナビゲーション



• 機能やユーザー体験に合わせて各コンポーネントに 
適切なパターンを選ぶ

UIデザインのパターン化とは



UIデザインのパターン化とは



こんなことに使える





引き出しを増やす



すばやくプロトタイプ



なんか横から 
　　シュって出てくる奴！

　タップしたら 
　　ポワンって開いて 
　　　　しばらくしたら閉じる感じ

　2つボタンをおいて 
     それぞれトグルになってて切り替わるUI



なんか横から 
　　シュって出てくる奴！

　タップしたら 
　　ポワンって開いて 
　　　　しばらくしたら閉じる感じ

　2つボタンをおいて 
     それぞれトグルになってて切り替わるUI

メンバー間の 
共通言語を作る





自然な操作の提供



UIデザインのパターン化とは

• デザインの引き出しを増やす 
• すばやくプロトタイプができる 
• メンバー間のコミュニケーションツール 
• ユーザーにとって自然な操作感の提供



スマートフォンの基本UIパターン

• UIデザインのパターン化とは 
• スマートフォンの基本UIパターン 
• メッセージUIの比較と特徴 
• アイコンのパターン 
• パターンを使ったプロトタイプ 
• おわりに



いろいろなタイプの 
画面がありますが



いくつかの種類に 
分けることができるのでは



画面パターン

検索結果

タイムライン

ギャラリー

一覧画面



画面パターン

導入画面 トップ画面 一覧画面 詳細画面 入力・管理画面



画面パターン

導入画面

• スプラッシュ 
• ウォークスルー 
• コーチマーク 
• エンプティメッセージ

トップ画面

• ポータル 
• ユーザー 
• EC　 
• コーポレイト

一覧画面

• 検索結果 
• タイムライン 
• ギャラリー 
• アクティビティ

詳細画面

• 写真・動画 
• 記事 
• マップ 
• 商品

入力・管理画面

• サインアップ・サインイン 
• 投稿 
• カメラキャプチャ 
• 設定・管理



画面のパターンによって 
よく使うUIがある



プラットフォームに最適なもの



プラットフォームに最適なもの

iOS Human Interface Guideline Android Design 
(English only)



プラットフォームに 
ガイドラインがある



A

植物辞典

4月の植物

月を選ぶ
お気に入り お知らせ

並び替え

アッツザクラ

イカリソウ

スミレ

アッツザクラ

スズラン

ナノハナ

ムラサキカタバミ

プラットフォームに最適なUI
Android iOS Web



植物辞典

4月の植物

月を選ぶ
お気に入り お知らせ

並び替え

アッツザクラ

イカリソウ

スミレ

アッツザクラ

スズラン

ナノハナ

ムラサキカタバミ

ナビゲーションバーメインアクションバー



プラットフォームに最適なUI

• 画面中央に画面タイトル 
• 左側に前の画面のタイトル名を
入れたバックボタン 
• 右側に主要なアクションボタン

• 画面左に画面タイトル 
• タイトルの左側にバックボタン 
• 右側に主要なアクションボタン

Android

iOS



植物辞典

4月の植物

月を選ぶ
お気に入り お知らせ

並び替え

アッツザクラ

イカリソウ

スミレ

アッツザクラ

スズラン

ナノハナ

ムラサキカタバミ

タブバー

トップバー



プラットフォームに最適なUI

画面下部に配置 画面上部に配置

iOS Android



植物辞典

4月の植物

月を選ぶ
お気に入り お知らせ

並び替え

アッツザクラ

イカリソウ

スミレ

アッツザクラ

スズラン

ナノハナ

ムラサキカタバミ

セグメンテッドコントロールスピナー



プラットフォームに最適なUI
iOSAndroid



植物辞典

4月の植物

月を選ぶ
お気に入り お知らせ

並び替え

アッツザクラ

イカリソウ

スミレ

アッツザクラ

スズラン

ナノハナ

ムラサキカタバミ

プラットフォームに最適なUI
サービスタイトル



ユーザーの導線
iOS



ユーザーの導線
Android



• 「クックパッド」で検索 
• 「ハロウィン かぼちゃ」で検索 
• ブラウザのお気に入り 
• ともだちのメール 
• 他のサービス

ユーザーの導線
Web



A

植物辞典

4月の植物

月を選ぶ
お気に入り お知らせ

並び替え

アッツザクラ

イカリソウ

スミレ

アッツザクラ

スズラン

ナノハナ

ムラサキカタバミ

プラットフォームに最適なもの
Android iOS Web



スマートフォンの 
UIパターンを知る



パターンを紹介するサービス

http://www.mobilemozaic.com/

http://www.mobilemozaic.com/


パターンを紹介するサービス

http://androidniceties.tumblr.com/

http://androidniceties.tumblr.com/


メッセージUIの比較と特徴

• UIデザインのパターン化とは 
• スマートフォンの基本UIパターン 
• メッセージUIの比較と特徴 
• アイコンのパターン 
• パターンを使ったプロトタイプ 
• おわりに



お気に入り追加時の 
3つのUIの比較



パターン1

お気に入りに追加しました 
お気に入り一覧を確認する



パターン2

お気に入りに 
追加しました

閉じる



お気に入りに追加しました 確認する

パターン3



ダイアログ・アラート

トースト

バルーン・ツールチップ

お気に入りに追加しました 
お気に入り一覧を確認する

お気に入りに 
追加しました

閉じる
お気に入りに追加しました 確認する



ダイアログ

お気に入りに追加

お気に入りに 
追加しました

閉じる

• 確実に伝えられる一方、  
画面が増えるため  
乱用するとストレス 

• 危ないアクションを  
事前に確認するのに有効 

• iOS、Androidアプリとも
標準のものがある



ダイアログ



トースト

お気に入りに追加しました 確認する

• 確実に伝えられない一方、
ユーザーの行動を妨げない 

• 想定通りのアクション完了
後に表示するのに有効 

• Androidアプリでは  
標準のものがある



トースト



バルーン・ツールチップ

お気に入りに追加しました 
お気に入り一覧を確認する

• ユーザーがアクションを  
行った場所を的確に示して
くれて気がつきやすい 

• iOS、Androidアプリそれぞ
れに標準のものはない 

• メッセージ用ではないが  
iPadで用いられる  
ポップオーバーが近いUI



バルーン・ツールチップ



バルーン・ツールチップ





アイコンのパターン

• UIデザインのパターン化とは 
• スマートフォンの基本UIパターン 
• メッセージUIの比較と特徴 
• アイコンのパターン 
• パターンを使ったプロトタイプ 
• おわりに



Aさまざまなアイコン

メニュー 
その他

設定

設定シェア

シェア

その他

設定 メニュー 
一覧 

ドラッグ&ドロップ



Aさまざまなアイコン

メニュー
その他

設定

設定シェア

シェア

その他

設定 メニュー
一覧 

ドラッグ&



設定



Aさまざまなアイコン

メニュー 
その他

設定

設定シェア

シェア

その他

設定 メニュー 
一覧 

ドラッグ&ドロップ



メニュー、一覧、その他



Aさまざまなアイコン

メニュー
その他

設定

設定シェア

シェア

その他

設定 メニュー
一覧 

ドラッグ&



シェア



A似通ったアイコン

更新・リロード

同期・更新

右回転

リプレイ・リトライ



リロード



同期・更新



右回転



リプレイ・リトライ



新しいアイコン



新しいアイコン



Androidオフィシャルのデザインデータ

https://developer.android.com/design/downloads/index.html

https://developer.android.com/design/downloads/index.html


クックパッドでの事例



クックパッドでの事例



クックパッドでの事例



ところで…



なぜ分かる？

誰もが分かるこのアイコン





?
誰もが分かるこのアイコン



アイコンの起源を知る

https://readymag.com/shuffle/ui-symbols/

https://readymag.com/shuffle/ui-symbols/


パターンを使った実践

• UIデザインのパターン化とは 
• スマートフォンの基本UIパターン 
• メッセージUIの比較と特徴 
• アイコンのパターン 
• パターンを使ったプロトタイプ 
• おわりに



パターンの付箋を作って 
プロトタイプ



コンポーネント毎に付箋を使って作る



パターンを元に 
デザインを作る



CSS Framework



CSS Framework

詳しくは

http://cssnite.jp/archives/post_2503.html



デザインデータ作成の効率化



既存のコンポーネント集の活用

http://www.behance.net/gallery/Download-iOS7-UI-Kit-PSD/9301119

http://www.behance.net/gallery/Download-iOS7-UI-Kit-PSD/9301119


Flintoのパターンを使って  
動きの検証



プロトタイプツール

https://www.flinto.com/

https://www.flinto.com/


トランジションのパターン



おわりに

• UIデザインのパターン化とは 
• スマートフォンの基本UIパターン 
• メッセージUIの比較と特徴 
• アイコンのパターン 
• パターンを使ったプロトタイプ 
• おわりに



UIデザインのパターン化とは

• デザインの引き出しを増やす 
• すばやくプロトタイプができる 
• メンバー感のコミュニケーションツール 
• ユーザーにとって自然な操作感の提供



一緒にクックパッドでサービス・アプリを作る 
UXデザイナー・UIデザイナー 
絶賛募集中

http://info.cookpad.com/jobs/

クックパッドではサービス・アプリを作る 
UXデザイナー・UIデザイナー 

アプリエンジニア 
絶賛募集中

http://info.cookpad.com/jobs/

