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RWDはワークフローも異なる
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・某企業のリクルートサイト 
・コーディングのみ請け負う
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コーディングを 
お願いしたい

構成・デザインはPCのみ。 
他のサイズの構成はお任せ

RWDで。

Director



提案中のデザイン案
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OK!
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同時進行



Risk 1

構成の検証が不十分でデザインを決定する

Photo by Rick Harrison

https://flic.kr/p/2jBCcN


ページ毎に構成が異なる



透過じゃなくてOK?

スライドを可変に対応

文字が被っても 
大丈夫？
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Risk 1

構成の検証が不十分でデザインを決定する

決定したデザインを基準に構成を考えると、 
構成に頭を悩ましたり、複雑な手段を取らざるを得ないことがある。
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Check!



Risk 2

通常のサイトより修正の工数が増える





順番を変えて



順番を変えて

他のサイズの構成も 
変わってしまう



CSSで再調整



Risk 2

通常のサイトより修正の工数が増える

あるサイズに対する修正が他のサイズに影響を及ぼすことがある。 
また、あとの工程になるほどその影響は大きい。
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残りのデザイン



Risk 3

実装して初めて問題に気付く







変な位置から 
表示される

スクロールが重い

矢印が固定されない



Risk 3

実装して初めて問題に気付く

複数のブラウザ・複数のデバイスに対応するRWDは 
バグや問題に遭遇する確率が高い。



時間に余裕がない



Risk 4

あとの工程ほど前の工程の影響を受ける
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Risk 4

あとの工程ほど前の工程の影響を受ける

ウォーターフォールのワークフローでは 
あとの工程ほど前の工程の進捗の影響を受けやすい。



時間の少なさ 
× 

工数の増大



不眠不休で頑張る



必ずしも起こるものではない

Photo by Angus Stewart

https://flic.kr/p/4x9g8p


順調なときは 
リスクに気づきにくい

Photo byChance Houston

https://www.flickr.com/photos/chanceman/3419035506


success

成功したワークフロー



・飲食店のオフィシャルサイト 
・ディレクション、デザイン、コーディングを請け負う
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情報設計

Mobile First
最小サイズ・最低スペックのモバイルから設計することでPCへも簡単に適応    

無駄なコンテンツを省いて精査ができる
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ワイヤーフレーム
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プロトタイプ

・構成の確認  
・機能の検証  
・構成の確認  
・機能の検証   
・ブレイクポイントの確定    
・動きのある状態での承認



・初めて使う技術の動作検証 
・使う技術がRWDに対応しているか

機能の検証



ブレイクポイントの確定

!



“Create breakpoints based on content, 
 never on specific devices, products or brands.”

- Google Developers Web Fundamentals -



動きのある状態での承認
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トーン&マナー設計



承認

トーン&マナー

プロトタイプ OK!
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コーディング

+

トーン&マナー

プロトタイプ



Designing  
in the browser

・デザインとコーディングが同じ人 

・デザインがシンプル 

・デザイナーとコーダーの距離が近い

Comp

・デザインとコーディングが別々の人 

・作りこみ要素の多いデザイン
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承認

top page
OK!

下層ページ
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コーディングから承認までの 
サイクルを繰り返して完成へと近づける 

コーディング

テスト

修正

承認

複雑な構成 
動きの多い 
ページから着手

Photo by the pale side of insomnia

https://flic.kr/p/5A2oSf
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^_^

問題もなく 
予定より 
早く納品



早い段階で動くものを作り 

テストして問題を洗い出す

Photo by Iain McConchie

https://flic.kr/p/8zx9S1


完成形とのズレがなく進められる 

早めに問題に対処できる 

余裕を持って進められる

Merit



とは言っても…



ディレクション コーディングデザイン プログラム

OK!NG!NG!NG!

ワークフローを変えるには 
関わる人全員の協力が必要
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工夫できることはある



リスクの少ない方法を選択する



自分の立場を超えて関わること

Photo by David Amsler

https://flic.kr/p/kV6jUg


まとめ

・RWDは今までのワークフローではリスクが多い 

・早い段階でプロトタイプを作成して問題に対処する 

・全体のワークフローは変えられなくてもできることはある



ワークフローを見直すのは 
RWDに限ったことではない

Photo by Lawrence Wang

https://flic.kr/p/i3QTVp


ありがとうございました


