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最近の対応OS



2013



OSバージョンごとに確認 

•メジャー最新版 
•5.x / 6.x 
•4以下は 
そろそろ不要かも 


•マイナー最新版 
•2.2.x / 2.3.x 
•4.0.x / 4.1.x / 
4.2.x 

•3系は悩みどころ



2014



OSバージョンごとに確認 

•メジャー最新版 
•6.x / 7.x 
•8.x もそろそろ 


•マイナー最新版 
•2.3.x 
•4.0.x / 4.1.x / 
4.2.x / 4.3.x / 
4.4.x



iOSのバージョンシェア

https://developer.apple.com/support/appstore/
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Androidのバージョンシェア

https://developer.android.com/about/dashboards/index.html?utm_source=ausdroid.net
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Mobileのシェア

http://appllio.com/20140606-5319-adi-browser-share
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 Remote TestKit 
http://appkitbox.com/testkit

http://appkitbox.com/testkit


http://www.j-cast.com/2014/05/22205492.html?p=all



http://www.j-cast.com/2014/05/22205492.html?p=all

 　富士通の担当者 
!

「新しい機種が出ているのに初期の 
　ころだけで見られているのでは。 
　この結果を今出されても……」 



トラブルシューティング
2013、その後



よくあるトラブルと解決方法・回避方法 
http://cssnite.jp/archives/post_2553.html



文字が大きくなる

NG
OK



文字が大きくなる

NG
OK

fixed



フォーカス時にズームする
NG

OK



フォーカス時にズームする
NG

OK

unfixed



発生条件 ～7.x
<p><input type="text"></p>!
<p><textarea></textarea></p>

[type="text"],!
textarea {!
  font-size: 14px;!
}

• テキストフィールドやテキストエリアなどの 
文字入力が可能なフォームパーツ 
• フォントサイズが16px未満



font-size: 16px（相当）にする

参照： http://stackoverflow.com/questions/2989263/disable-auto-zoom-in-input-text-tag-safari-on-
iphone

:root {!
  /* ブラウザのデフォルトフォントサイズは16px */!

  font-size: 1em;!
}!
 !
[type="text"],!
textarea {!
  /* デフォルトフォントサイズを継承する */!

  font-size: 1rem;!
}

http://stackoverflow.com/questions/2989263/disable-auto-zoom-in-input-text-tag-safari-on-iphone


端末回転後に表示が崩れる

NG
OK



端末回転後に表示が崩れる

NG
OK

fixed



発生条件 6.x
<input type="text" placeholder="プレースホルダ">

• テキストフィールドに placeholder属性 が 
指定されている 
• CSSで width が 100% に指定されている

[type="text"]{!
  width: 100%;!
  box-sizing: border-box;!
}



親要素に overflow: hidden

参照： http://stackoverflow.com/questions/12582788/placeholder-attribute-on-text-input-with-
ios-6-from-landscape-to-portrait

/* input要素の親要素に指定する */!
form > p {!
  overflow: hidden;!
}!
 !
form [type="text"] {!
  width: 100%;!
  box-sizing: border-box;!
}

<form action="">!
<p><input type="text" placeholder="プレースホルダ"></p>!
</form>

http://qiita.com/items/58621961c1f81b017e8d

http://stackoverflow.com/questions/11289166/chrome-on-android-resizes-font
http://qiita.com/items/58621961c1f81b017e8d


明朝体で表示されてしまう
NG

OK



明朝体で表示されてしまう
NG

OK

unfixed



発生条件 6.x～

• font-family が指定されていない



font-familyを指定する

参照： http://ofsilvers.hateblo.jp/entry/font-family-for-ios6

/* スマートフォン専用サイトは"sans-serif"のみでも良い */!
body{!
  font-family: sans-serif;!
}

/* iOS,OSXの標準フォントは'Hiragino Kaku Gothic ProN' */!
body{!
  font-family: 'Hiragino Kaku Gothic ProN', Meiryo, 
sans-serif;!
}

http://ofsilvers.hateblo.jp/entry/font-family-for-ios6


トラブルシューティング
2014



position:fixedで拡大縮小
NG

OK



iPhoneが一番よい感じ

• iPhoneはfixした要素がスクロールで 
非表示になる 
• Androidのブラウザではfixした要素が 
見切れて非表示になる(端末による例外あり) 
• AndroidのChromeではfixした要素が現在の
viewportでfix表示される



var body = $("body").addClass("fixed"); 
setInterval(function(){ 
 var orientation = Math.abs(window.orientation); 
 var deviceWidth = orientation==90? 
          screen.height : screen.width; 
 var zoom = deviceWidth / window.innerWidth; 
 if(!/Chrome/.test(navigator.userAgent) &&  
      /Android/.test(navigator.userAgent)){ 
  zoom = zoom/window.devicePixelRatio; 
 } 
 if(zoom!=1){ 
  body.removeClass("fixed"); 
 }else{ 
  body.addClass("fixed"); 
 } 
},500); JavaScriptで対応



var body = $("body").addClass("fixed"); 
setInterval(function(){ 
 var orientation = Math.abs(window.orientation); 
 var deviceWidth = orientation==90? 
          screen.height : screen.width; 
 var zoom = deviceWidth / window.innerWidth; 
 if(!/Chrome/.test(navigator.userAgent) &&  
      /Android/.test(navigator.userAgent)){ 
  zoom = zoom/window.devicePixelRatio; 
 } 
 if(zoom!=1){ 
  body.removeClass("fixed"); 
 }else{ 
  body.addClass("fixed"); 
 } 
},500); JavaScriptで対応

ホントに必要？



これまでに出会ったバグ
•期待通りの場所に表示されない  
•レイヤーの表示順が崩れる 
•画面の一番上をタップすると 
画面の一番下にあるはずのリンクに 
反応する 

•フォームパーツの表示や 
文字入力が正常にできなくなる 

•描画パフォーマンスを著しく下げる



これまでに出会ったバグ
•期待通りの場所に表示されない  
•レイヤーの表示順が崩れる 
•画面の一番上をタップすると 
画面の一番下にあるはずのリンクに 
反応する 

•フォームパーツの表示や 
文字入力が正常にできなくなる 

•描画パフォーマンスを著しく下げる

ホントに必要？



NG
OK

video要素のautoplayが動かない



発生条件 all
<video width="300" controls autoplay> 

 <source src＝"source" src="movie_sample.mp4"> 

 <source src＝"source" src="movie_sample.ogv"> 

</video>

iPhone/Androidでは 
autoplay属性で自動再生できない





WebViewならアプリからJSで再生

/* for Android */  
!
webview.setWebViewClient(new WebViewClient() { 

    public void onPageFinished(WebView view, String url) { 

        webview.loadUrl(“javascript:(function(){ 

    document.getElementsByTagName(‘video')[0].play(); 

    })()"); 

    } 

});



• Webサイトでの自動再生はあきらめる 

• アプリの場合はネイティブ側でがんばる 

• ネイティブで何ができるかを把握していると 
いざという時に対応できることがある



Safari(Mac/iPhone)の 
プライベートブラウズだと

WebStorageへの 
書き込みができない

PHOTO : http://www.pakutaso.com/20140408101ol-6.html



;(function(window, undefined) { 
  var checkKey = '__WEB_STORAGE_CHECK__'; 
  
  var isSupported = function(localOrSession) { 
    var _storage = window[localOrSession]; 
    return _storage ? (function() { 
      try { 
        _storage.setItem(checkKey, 1); 
        _storage.getItem(checkKey); 
        _storage.removeItem(checkKey); 
        return true; 
      } catch (e) { 
        return false; 
      } 
    })() : false; 
  }; 
!
  navigator.localStorageIsSupported = isSupported('localStorage'); 
  navigator.sessionStorageIsSupported = isSupported('sessionStorage'); 
})(this);

WebStorageが利用できるか判定
参照： https://gist.github.com/haribote/10083798



• WebStorageが利用できない環境でも 
コンテンツの閲覧が問題ないようにしておく 
!

• WebStorageに頼らない



レスポンシブWebデザイン



ブレークポイントは何px?
iPhone5 / iPhone5S 640 × 1136 2 320 × 568

iOS

iPhone4 / iPhone4S 640 × 960 2 320 × 480

iPhone3G / 3GS 320 × 480 1 320 × 480

iPad / iPad mini 768 × 1024 1 768 × 1024

iPad Retina 1536 × 2048 2 768 × 1024

Android

HT-03A 320 × 480 1 320 × 480

Xperia / Xperia arc 480 × 854 1.5 320 × 570

HTC Desire HD 480 × 800 1.5 320 × 533

Nexus One 480 × 800 1.5 320 × 533

Galaxy S 480 × 800 1.5 320 × 533

IS03 640 × 960 2 320 × 480

Galaxy NEXUS 720 × 1280 2 360 × 640

HTC J butterfly 1080 x 1920 3 360 × 640

Nexus 7  1200 x 1920 2 600 x 966



スマートフォン

portrate 320 ～ 360

landscape 480 ～ 640

タブレット

portrate 600 ～ 768

landscape 966 ～ 1028

ブレークポイントは何px?



ブレークポイント利用数調査
順位 ブレークポイント 回数

1 480 60

2 768 60

3 1024 23

4 600 22

5 1000 14

参照： http://design-spice.com/2012/05/17/break-point/

http://design-spice.com/2012/05/17/break-point/


レスポンシブなのにPCとSPで 
デザインがまったく違う!



CSSで頑張る!



CSSの記述方法



MediaQueryが遠い
body{	
	 width:980px;	
	 background:url(pc_body.png);	
}	
…中略…	
footer{	
	 background:url(pc_footer.png);	
}	
!
@media ( max-width: 640px ) {	
	 body{	
	 	 width:100%;	
	 	 background:url(sp_body.png);	
	 }	
	 …中略…	
	 footer{	
	 	 background:url(sp_footer.png);	
	 }	
}

NG



MediaQueryが近い
body{	
	 width:980px;	
	 background:url(pc_body.png);	
}  
@media ( max-width: 640px ) {	
	 body{	
	 	 width:100%;	
	 	 background:url(sp_body.png);	
	 }  
}	
…中略…	
footer{	
	 background:url(pc_footer.png);	
}	
@media ( max-width: 640px ) {	
	 footer{	
	 	 background:url(sp_footer.png);	
	 }	
}

OK



Sassならもっと楽
body{	
	 width:980px;	
	 background:url(pc_body.png);	
	 @media ( max-width: 640px ) {	
	 	 width:100%;	
	 	 background:url(sp_body.png);	
	 }	
}	
…中略…	
footer{	
	 background:url(pc_footer.png);	
	 @media ( max-width: 640px ) {	
	 	 background:url(sp_footer.png);	
	 }	
}



Mixinを使うともっと楽
@mixin media($mode) {	
	 if($mode==tablet){	
	 	 @media screen and (max-width: 1024px) {	
	 	 	 @content;	
	 	 }	
	 }else if($mode==sp){	
	 	 @media screen and (max-width: 640px) {	
	 	 	 @content;	
	 	 }	
	 }else{	
	 	 @media screen and (max-width: $mode) {	
	 	 	 @content;	
	 	 }	
	 }	
}	



body{	
	 width:980px;	
	 @include mq(tb) {	
	 	 width:800px;	
	 }	
	 @include mq(sp) {	
	 	 width:700px;	
	 }	
	 @include mq(400px) {	
	 	 width:500px;	
	 }	
}	

body {	
  width: 980px;	
}	
@media screen and (max-width: 1024px) {	
	 body {	
	 	 width: 800px;	
	 }	
}	
@media screen and (max-width: 640px) {	
	 body {	
	 	 width: 700px;	
	 }	
}	
@media screen and (max-width: 400px) {	
	 body {	
	 	 width: 500px;	
	 }	
}	
!

Mixinを使うともっと楽



combine-media-queries
.header{	
	 width:950px;	
}	
@media screen and (max-width: 640px) {	
	 .header{	
	 	 width:auto;	
	 }	
}	
.footer{	
	 width:950px;	
}	
@media screen and (max-width: 640px) {	
	 .footer{	
	 	 width:auto;	
	 }	
}	

.header{	
	 width:950px;	
}	
.footer{	
	 width:950px;	
}	
@media screen and (max-width: 640px) {	
	 .header{	
	 	 width:auto;	
	 }	
	 .footer{	
	 	 width:auto;	
	 }	
}	
!

参照： http://blog.webcreativepark.net/2013/09/04-010127.html

http://blog.webcreativepark.net/2013/09/04-010127.html


classの指定方法



A B

PC SP



A B

PC SP

C



A B

PC SP

C

D



A B

PC SP

C

ED



カオス！



.pc-style-a .sp-style-a

PC SP

.sp-style-b

.pc-style-b .sp-style-c



classの役割を明確に
.pc-style-a{…}	
.pc-style-b{…}	
@media ( max-width: 640px ) {	
	 .pc-style-a{/*reset*/}	
	 .pc-style-b{/*reset*/}	
	 .sp-style-a{…}	
	 .sp-style-b{…}	
	 .sp-style-c{…}	
}



メンテナビリティは 
確保できるが 

CSSはどんどんカオスに



デザインを修正するのが近道



スタイルガイドの活用



 StyleDocco 
http://jacobrask.github.io/styledocco/

http://jacobrask.github.io/styledocco/


 KSS 
http://warpspire.com/kss/

http://warpspire.com/kss/


中長期で手を入れ続ける 
サイトでは必須 

!

デザイナーとフロントの 
コミュニケーションにも使える



JavaScriptで頑張る!



http://intentionjs.com

http://intentionjs.com


•デバイスに応じて、要素の class を差し替え 
•デバイスに応じて、画像の差し替え 
•デバイスに応じて、href 属性などの値の差し替え 
•要素を指定した場所へ移動・挿入 
•昼、夜といった時間帯による差し替えまで 
•その他いろいろ

intention.js



Demo



<body>
!
<nav>

<ul><li>...</li></ul>
</nav>
!
<header>
 <h1>header</h1>
</header>

<body>
!
<header>
 <h1>header</h1>
</header>
!
<nav>

<ul><li>...</li></ul>
</nav>

<body>
!
<header>
 <h1>header</h1>
</header>
!
<nav in

data-in-base-after="header"
data-in-standard-
after="header"
data-in-tablet-after="header"
data-in-mobile-
prepend="body">
<ul><li>...</li></ul>

</nav>

HTML



CSS Nite in SAPPORO, Vol.11

参照： http://cssnite-sapporo.jp/news/post-305.html

http://cssnite-sapporo.jp/news/post-305.html


JavaScriptの処理をわけたい



window.machMedia()
$(window).on("resize.spFlag",function(){	
	 if(window.matchMedia("(max-width: 640px)").matches){	
  //widthが640px以下の場合の処理 
  //SPモードで実行したい処理 
	 }else{	
  //widthが641px以上の場合の処理　もしくは  
  //メディアクエリに対応していないブラウザの処理 
  //PCモードで実行したい処理 
	 }	
}).trigger("resize.spFlag");



window.machMedia()
$(window).on("resize.spFlag",function(){	
	 if(window.matchMedia("(max-width: 640px)").matches){	
  //widthが640px以下の場合の処理 
  //SPモードで実行したい処理 
	 }else{	
  //widthが641px以上の場合の処理　もしくは  
  //メディアクエリに対応していないブラウザの処理 
  //PCモードで実行したい処理 
	 }	
}).trigger("resize.spFlag");

Android 2.x未対応



仕方ないのでuserAgentで分岐
if ( navigator.userAgent.indexOf('MSIE 6.') == -1 	
	 && navigator.userAgent.indexOf('MSIE 7.') == -1 	
	 && navigator.userAgent.indexOf('MSIE 8.') == -1 ) {	
	 $(window).on("resize.spFlag",function(){	
	 	 if($(window).width()<640){	
	 	 	 //SPモードで実行したい処理	
	 	 }else{	
	 	 	 //PCモードで実行したい処理	
	 	 }	
	 }).trigger("resize.spFlag");	
}else{	
	 //PCモードで実行したい処理	
}



イニシャライズ処理は 
あらかじめおこなっておく 

!

OR 

フラグで管理



 jQuery throttle / debounce 
http://benalman.com/projects/jquery-throttle-debounce-plugin/



レスポンシブWebデザインの 
実装コストは設計次第で 
無限大に増加する



レスポンシブWebデザインの 
なのにIE6～



MediaQueryに対応している 
IE9～はスマホモードを搭載して 

～IE8では常にPCモード



IE6はmax-widthに 
対応していないので固定幅で



minmax.js 
http://www.doxdesk.com/software/js/minmax.html



minmax.js 
http://www.doxdesk.com/software/js/minmax.html

ホントに必要？



～IE8でもMedia Queryを 
使いたい!!!!



Respond.js 
https://github.com/scottjehl/Respond



Respond.js 
https://github.com/scottjehl/Respond

ホントに必要？



だれの為の 
レスポンシブWebデザインか 

考えなおす必要がある



レスポンシブでPC/SPの 
切り替えボタンがある



jQueryで対応
$(function()) {	
!
    function changeViewPort(width) {	
        $(‘meta[name=viewport]')	
            .attr('content','width=' + this.width);	
    }	
!
    $('#pc-site-change-button').on('click', '' function(){	
        changeViewPort(980);	
    });	
!
    $('#sp-site-change-button').on('click', '' function(){	
        changeViewPort('device-width');	
    });	
!
});

参照：http://nextat.co.jp/staff/archives/33 

http://nextat.co.jp/staff/archives/33


でも地雷がいっぱい
•Androidは4.0～

•Chromeで文字拡大のバグ
•テーブルがあると横幅がリセットされない
•iPadで指定が無視される( 要initial-scale=1 )



PC切り替えの不要なデザインが 
求められている



http://touchlab.jp/2014/06/
ios8_iphone_safari_request_desktop_site/



レスポンシブで:hover指定



スマートデバイスでの:hover



jQueryで対応
$("a").on(window.ontouchstart===null?"touchstart":"mouseenter",function(){	
	 $(this).addClass("hover");	
}).on(window.ontouchend===null?"touchend":"mouseleave",function(){	
	 var self = this;	
	 setTimeout(function(){	
	 	 $(self).removeClass("hover");	
	 },100);	
});



-webkit-tap-highlight-color

a{	
	 -webkit-tap-highlight-color : rgba(0,0,0,0);	
}



ベンダープリフィックスの 
最近事情



Compass  
http://compass-style.org/



CSS Nite LP32 
Compassを使ってラクしましょ♡ 

http://cssnite.jp/archives/post_2656.html



• grunt-autoprefixer 
https://github.com/nDmitry/grunt-autoprefixer

https://github.com/nDmitry/grunt-autoprefixer


ベンダープレフィックスの付与
•標準のCSSプロパティさえ書けば 
自動的にベンダープレフィックスを付与してくれる 

•付与するベンダープレフィックスを 
ブラウザバージョンで指定することができる 

•Compass の CSS3 ヘルパーが不要になる



pleeease 
http://pleeease.io/

http://pleeease.io/


pleeease
•auto-preficer 
•combine-media-queries 
•CSS minfy 
•rem to px



まとめ



•こっちを対応するとあっちがダメになる、 
みたいなことがある 

• gitでバージョン管理すると安心 
•ウォーターフォール型のワークフローだと辛い

痛し痒し



•今後もOSや端末ごとの 
バグや挙動の差違は増え続ける 

•いち早くプロトタイプを作る 
•モジュール間の疎結合を保つ

終わらない戦い



•どこまで対応するのか 
何を優先するのか 

•予算や納期を十分に考慮する

線引きが重要



バグまとめをご覧ください 
http://blog.webcreativepark.net/2012/03/13-093853.html

http://blog.webcreativepark.net/2012/03/13-093853.html


トラブルシューティング2014

西畑一馬 / 木村哲朗

ありがとうございました


