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現場のプロが教える
Web制作の最新常識

好評発売中!

web制作　最新常識



INTRODUCTION



ユーザーごとにメインデバイスが異なる状況

実装手法として、RWD が普遍的に

時は今、マルチデバイス時代
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Web 制作フローにおける

｢設計」重視志向
へのシフト



レスポンシブ実装の主役としての
CSS フレームワーク



でも



実案件、受託案件では

使いにくいんですよね



Designed
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Naked
Framework



Framework
枠組み
＋
ルール＝

フレームワーク はあくまで「基礎設計」としての枠組み



フレームワークに対する

思考を変えてみよう





The most popular front-end framework 
for developing responsive, mobile first 

projects on the web.



MERIT / DEMERIT



を使うと



実装工数の時短

• HTML/CSS のコーディング作業量の短縮

• RWD対応が容易なグリッドシステム

• 必要十分なコンポーネント群
• モバイルファースト

MERIT



変更・メンテナンスに強い

• OOCSS によって高度に設計された構造

• 各コンポーネント同士が疎結合

MERIT



MERIT

実機検証の効率化

• 対象ブラウザの差異を吸収し、
すでに検証されつくされたコード

• 扱いやすいグリッドレイアウト



9218 539 19 27
commits contributors branches releases

信頼と実績

MERIT



とにかく

時短と確実

MERIT



一方で...



使いにくさを感じる？

• デザインが、Bootstrap 臭がしてしまう

• 自由度が低い / カスタマイズに時間がかかる
• セマンティックさに欠ける
• コンポーネントに無駄に多い / 少ない

DEMERIT



CASE
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思考を変えて

　    と仲良くなろう



WAY OF THINKING



なぜ使いにくさを感じる？



｢付け焼刃」的に
使ってませんか？



そのまま使ってしまっている1
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Bootstrap は
｢コンポーネント」レベル設計システム

• コンポーネント単位で考える
• できあいの便利な「ひな形」ではない
• デザインの「枠組み」「土台」である
• つまり、設計思想・ルールそのもの



Sass などを使ってこそ真価を発揮する



プロセス全体において

( 特に設計・デザイン段階で)

フレームワーク を使うことが

想定されていない

2
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なので
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つまり



｢中間成果物」にも Bootstrap を活用する

Sketch

Wireframe Mockup

ReviewVisual

Prototype

Develop

Concept

プロセス内の成果物に「秩序」をもたらす



Bootstrap は
プロセス全体における

｢基礎設計およびルール｣

として作動する



SOLUTION



for Engineer / Coder



細かいカスタマイズがしにくい

Engineer / Coder



Sass/LESS を使おう

• _variables.scss 内の値を
変更することで
相当なカスタマイズが可能

• あとは自前CSSで、既存の
スタイルを上書きする感じで



Engineer / Coder

確定したデザインが

Bootstrap を使えそうもない



Bootstrap の使えるところだけ使う

• 使えるコンポーネントだけ使えばいい

• bootstrap.scss で、使いたくない部分をコメントアウト

• グリッド（ _grid.scss ）を使うだけでもいい

• グリッドの数やガターサイズ、breakpoint は割と自由が効く

• グリッドだけなら他のフレームワークも検討



// Core CSS
// @import "scaffolding";
// @import "type";
// @import "code";
@import "grid";
// @import "tables";
// @import "forms";
// @import "buttons";

// Components
// @import "component-animations";
@import "dropdowns";
// @import "button-groups";
// @import "input-groups";

使わないコンポーネントはコメントアウト



//== Grid system
//
//## Define your custom responsive grid.

//** Number of columns in the grid.
$grid-columns:              12 !default;
//** Padding between columns. Gets divided in half for the left and right.
$grid-gutter-width:         30px !default;
// Navbar collapse
//** Point at which the navbar becomes uncollapsed.
$grid-float-breakpoint:     $screen-sm-min !default;
//** Point at which the navbar begins collapsing.

グリッド数やガターサイズが違う場合



Other Grid Frameworks
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使いたいコンポーネントがない

Engineer / Coder



Bootstrap なら、探せばある

http://bootsnipp.com/resources

http://bootsnipp.com/resources
http://bootsnipp.com/resources


探せばだいたいある

http://exacttarget.github.io/fuelux/

http://exacttarget.github.io/fuelux/
http://exacttarget.github.io/fuelux/


Angular JS 用もある

http://exacttarget.github.io/fuelux/

http://exacttarget.github.io/fuelux/
http://exacttarget.github.io/fuelux/


Mobile App 用もある

http://mobileangularui.com

http://exacttarget.github.io/fuelux/
http://exacttarget.github.io/fuelux/


Bower で管理すると更に便利

grunt-bower-install gulp-bower-files

• 自動で作業領域に必要ファイルをコピーしてくれたり、
HTML にコードを挿入してくれたりします



JSが多くてパフォーマンス悪くなる

Engineer / Coder



すべてのコンポーネントを使うとこんな感じ

<script src="../javascripts/bootstrap/affix.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/alert.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/dropdown.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/tooltip.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/modal.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/transition.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/button.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/popover.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/carousel.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/scrollspy.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/collapse.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/tab.js"></script>



usemin を使って、自動でまとめる

grunt-usemin gulp-usemin
https://github.com/yeoman/grunt-usemin https://github.com/zont/gulp-usemin

• ライブラリファイル群を自動でひとつのファイルにまとめて、
HTML 側の記述も書き換えてくれる

https://github.com/yeoman/grunt-usemin
https://github.com/yeoman/grunt-usemin
https://github.com/zont/gulp-usemin
https://github.com/zont/gulp-usemin


usemin を使って自動で concat + minify

<!-- build:js scripts/plugins.js -->
<script src="../javascripts/bootstrap/affix.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/alert.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/dropdown.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/tooltip.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/modal.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/transition.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/button.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/popover.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/carousel.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/scrollspy.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/collapse.js"></script>
<script src="../javascripts/bootstrap/tab.js"></script>

<!-- endbuild -->



CSS に不要な記述が多く残る

Engineer / Coder



uncss で、使っていないセレクタを除去

grunt-uncss gulp-uncss
https://github.com/addyosmani/grunt-uncss https://github.com/ben-eb/gulp-uncss

• 該当 HTML において利用されていないセレクタを判別し、

利用しているセレクタのみの css ファイルを出力してくれる

https://github.com/yeoman/grunt-usemin
https://github.com/yeoman/grunt-usemin
https://github.com/giakki/uncss
https://github.com/giakki/uncss


.row　とか　.col-md-6 とか
class 名がセマンティックじゃない

Engineer / Coder



そこは OOCSS。あまり気にしない

• そもそも、OOCSS が
｢原理主義的なセマンティックさは諦めよう」思想

• コンポーネント設計思想 ＝ ユーティリティ class 重視



@extend を使えばいい

.col-md-9 .col-md-3

.col-sm-12

.col-sm-12



@extend を使えばいい

.contents .menu

.contents {
    @extend .col-md-9;
    @extend .col-sm-12;
}

.menu {
    @extend .col-md-3;
    @extend .col-sm-12;
}



for Designer



Designer

どうデザインすればいいのか分からない



｢ページ」をデザイン

するよりも



｢コンポーネント」を

デザインしよう



Bootstrap 3 PSD

http://www.designshock.com/bootstrap-3-psd/

http://www.designshock.com/bootstrap-3-psd/
http://www.designshock.com/bootstrap-3-psd/


Bootflat – Flat UI kit for Bootstrap

http://bootflat.github.io/

http://exacttarget.github.io/fuelux/
http://exacttarget.github.io/fuelux/


Bootstrap 3 Vector UI Kit

http://bootstrapuikit.com/

http://bootstrapuikit.com/
http://bootstrapuikit.com/


すると



オリジナル Kitchen Sink として使える



微調整や変更に強くなる

Designer Engineer

tag の見た目だけ
変えたい OK !



for Director



ワイヤーフレームとかどう作るの？

Dirctor



｢コンポーネント」と

｢グリッド」を

ワイヤーで組み立てる



Bootstrap 3 Mockup Templates
for Keynote and PowerPoint



12 カラムのグリッドを意識して

• RWD ではやはりグリッドが重要

• ワイヤーの段階で意識しておかなければ、破綻する

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12



MACAW The Code-Savvy Web Design Tool 

http://macaw.co/

http://macaw.co/
http://macaw.co/


Webflow  Top Responsive Website Builder

https://webflow.com

http://macaw.co/
http://macaw.co/


そうすると



｢中間成果物」に、一貫した
｢基礎設計とルール」が生まれる

Sketch

Wireframe Mockup

ReviewVisual

Prototype

Develop

Concept



基礎のルールが早期にあれば
再帰的ワークフローが効率的に

Sketch

Wireframe Mockup

Review Visual

Prototype



基礎のルールが早期にあれば
成果物のクオリティが担保できる



ディレクターの一番の仕事は
Bootstrap という「ルール」を
コミットすること

Director
Designer  /EngineerClient



REMIND



CSS フレームワーク的 Web サイト制作の

心得



コンポーネント レベル 設計を

心がける



使えるところだけ使う



プロセス、およびチーム全体の

基礎設計ルールとすべし



        伊原力也さんが言ってました
http://cssnite.jp/archives/post_2559.html

http://cssnite.jp/archives/post_2559.html
http://cssnite.jp/archives/post_2559.html


ツッコミメソッド のりしろ



ツッコミメソッド のりしろ



Bootstrap で
RWD プロジェクトを「加速」させよう



An Encouragement of Bootstrap & CSS Framework

マルチデバイス対応な実案件で使うBootstrap のすゝめ

松田直樹

ありがとうございました


