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日本では、iOSが人気 

SoftBankのマーケティングの成功 

3キャリアのMNP合戦



iPhone Android









67.9%
60代のガラケー所有率



必要性がない 63.0%

月額料金が高い

端末代金が高い

スマートフォンに乗り換えない理由
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iPhone 5 
国内販売開始
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iPhone Android
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「なんとなくAndroid」世代が増加 

日本でもAndroidが主環境になる可能性 

「無理せず」対応することが必要に



高速 低速
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Mobile Virtual Network Operator
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低速化時代が（再び）訪れる 

速度最適化の制作テクニックは健在 

Webを「使うメディア」と考える必要性



アプリ Web





I think the biggest mistake that we made, as a company, is 
betting too much on HTML5 as opposed to native…

!
最大の間違いだったのは、 
ネイティブの反対としてHTML5に大きく賭けすぎたことだ。



because it just wasn’t there.

!
なぜなら、単にその時期ではなかった。





1ヶ月間にインストールするアプリの数

2.5個



有料アプリの場合

0.4個







スマホ アプリ 儲かる



スマホ アプリ 儲かる

約 2,120,000 件



スマホ アプリ 儲からない

約 1,630,000 件













2014.3
アプリ提供終了









バージョンアップが確実

初回利用が容易

iPhone/Android以外への対応



アプリ Web
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HTML5時代が（再び）訪れる 

アプリからWeb制作者が学べること 

「専用サイト」の制作ノウハウが再び必要に
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Web制作者 アプリ開発者
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データ



ウェアラブルデバイス
Wearable Device























データが世界を制覇する日
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