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●主な著書
• ソーシャルメディア時代の行動心理学
• ユーザー心理を意識したサイト設計
• ベルサールの中心でパンを食べる
• 舘田さんはなぜ珈琲の焙煎を始めたのか？
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人間はすべて、
文明が進めば進むほど
俳優になっていく

（by イマヌエル・カント）
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ソーシャルメディア時代の

で大切なこと



人を動かす



人を動かす




