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人の感情に訴えかける何かを作る   

誰もが使いやすいと思える設計  

可能性を作り出す





良いモノは見れば理解できる

良いモノ作れば理解してもらえる





調査 設計

仮説



調査 設計

無数の解決方法



調査 設計



調査 設計













人格否定しているかのような表現



デザイナーの『機械化』



課題解決

チームメンバーとの共有











批評のフレームワーク

デザインの目的

目的に関連している要素

目的を達成するための効果的な表現

なぜそう思うのか説明



漠然とした反応を避けるための工夫 
次へ繋げるフィードバック













自分のためではなく 
相手のために自信をもって







見た目の説明は不要 

こだわりの解説はプラスにならない 

何を解決しようとしているのか
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認知

イベント情報サイト

導線

参加申し込み







科学に基づいて 
ストーリーが語れること





なぜと問う
言葉を掘り下げる







書籍「みんなで始めるデザイン批評」 
おすすめです


