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1.  メインの情報が30秒以内で探せるか 
      　　　　→ 軸となるコンテンツ、アクセス、連絡先、費用など 

2.  リピーターになりたいか 
　　　　→ 次回も見たい記事、情報 

3.  インパクトがあるか 
　　　　→ 他社、ライバルとの差別化など 

4.  明確なコンテンツ 
　　　　→ 内容がしっかりしているか 

5.  活発な感じがするか 
　　　　→ ブログや写真更新、新着情報など
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1.  パッと見の印象を直感で判断する  
　→ ビジュアルデザインは、30秒以内に判断 

2.  ファーストビューから、レイアウトの 
バランス、写真、配色、タイポグラフィなど
のプロポーションをチェック 
　→ 目的（ゴール）が明確になっているか 

3.   完成度に向けて1ピクセルまでチェック 
　→ しつこいツメで完成度UP

リアルダメ出し



やってみよう
では、



トップページデザイン編
実務経験3年以上のデザイナー



リニューアルにあたって、
現状分析、ユーザーインタ
ビュー、プロトタイピング
などのUXデザインを徹底的
にやりました





Webサイトリニューアルのムダな打ち合わせが、 
たった1回のワークショップで解消できる！ 
http://web-tan.forum.impressrd.jp/e/
2014/10/09/18380

http://web-tan.forum.impressrd.jp/e/2014/10/09/18380
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自分目線でいいので自分のライフスタイルが楽しくなる
イメージを作ってみたらどう？





撮影の立会もできるだけ行ってチェックと 
ディレクションをする



もっと 
優先順位を見直して！ 
ワクワクさせて！ 

つまり、 
サイトの目的を認識させることに 
心をかけてダメ出しをする

できました！ 





OK
？





OK
デザインやり直し



①

②



①

②



デザインでの手抜きは禁物！  
　２度言わせないで欲しい

しつこいツメで完成度UP！

できました！ 





完成後の 
動きチェック

解析と改善も忘れずに！



スクロールの深さマウスの動き 

・イベント 
・ブログ（コンテンツマーケティング） 
・店舗紹介

・チラシ
・コーディネートのご提案



スマホデザイン編



モバイルファーストデザイン
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1.スマホの操作は全て親指、人差し指でおこなう 
   画面の上には観るコンテンツ、右にはクリック 
   するコンテンツを置く 

2. 縦の動きを意識して、コンテンツを優先的に作成 

3. ２スクロールまでがメインコンテンツ

Mobile site design



右のほうが 
クリック率が高い 2スクロールほどまでが

クリック率が高い



修正前 修正後



２スクロールを意識したデザイン



チームでダメ出し 
プリントアウトを「短冊形(タンザクガタ)」にして 

クライアントにチェック依頼





「短冊形」チェックのメリット
1.  担当者も気づかない、意外な目線で見てくれる 

2.  自分でダメ出ししたところがあとから修正される
ので、サイトに今後も積極的に協力してくる 

3.  コスト（時間、人件費）が節約できる



修正内容を 
グループ分け

チームの仕事は楽しい！



ブログの画像と見出しが 
全部くっついてわかりづらい。 
クリックしづらい。



修正前 修正後



2016年3月リニューアルオープン 
オープン後1ヶ月でモバイルから80％流入 
ユーザー数が約2倍、PVは約5倍に増加 



バナーデザイン編
新人デザイナー



バナー



















バナー
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ダメ出し前に

1.  普段の「コミュニケーション」「仲間」意識で 
　お互いの性格を理解しておく 

2.  ダメ出しばっかりではなく完成後は「褒める」 

3.  情報のアンテナを常に「ON」にする 

4.  行動、発言に「めんどくさい」はNG！ 

5.  相手にダメ出しする前に自分が素直になる

リアルダメ出しまとめ
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creative intuition
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ありがとうございました

つづく


