


コーダーの前仕事、後仕事

イー・ネットワークス 前川 昌幸

CSS Nite LP54「Coder's High 2017」



今回の内容

コーディングのワークフローの流れで発生する各種作業のうち、 
実際にコードを書く「前」と「後」の作業についての 
Tipsやツールを紹介



自己紹介
• 前川 昌幸（まえかわ まさゆき） 

• 株式会社　イー・ネットワークス 

• CPIエバンジェリスト 

• マークアップエンジニア 

• 岡山県在住 

• 他に勉強会講師や書籍執筆など



私の属性
• サーバー/ネットワークエンジニアからデザイナーまで 
在籍している社員20人弱の地方の制作会社 

• 仕事はほぼ受託制作での実装 

• デザイン事務所や代理店からの依頼 

• 東京：地方 ＝ 7:3



アジェンダ
• 前作業 
- 仕様の確認  
- 作業環境の構築 
- 画像の書き出し

• 後作業 
- デザイン反映チェック 
- エミュレーター 
- トラッキングコード



前作業



仕様の確認



対象ブラウザーの確認

「いまさら？」と思わないように



Internet Explorer

Microsoftのサポートポリシー上、 

現行利用できるのはInternet Explorer 11のみ 
（Windows Serverは除く）



https://www.microsoft.com/ja-jp/windowsforbusiness/end-of-ie-support



Android

2015年、主なキャリアで発売されたAndroid端末の 
バージョンは4.4以降 

2015年1月に4.3以前のWebView（標準ブラウザー）への 
セキュリティパッチの提供を打ち切り



https://plus.google.com/+AdrianLudwig/posts/1md7ruEwBLF



この半年間で実際にあった対応

• Internet Explorer 8 

• Android 4.0



事前に仕様を確認して、 

Flexboxの記述や、 

モバイルスタートの 

レスポンシブWebデザインで大丈夫かを 

確認しておく



その他確認項目

• ファイル命名規則（「@」がダメ、など） 

• ファイルパスの記述ルール（相対パス/絶対パス/ルートパス） 

• JavaScriptライブラリ（jQueryのバージョンなど）



作業環境の構築



いわゆるタスクランナーなどの 
ツールを利用するときに‥ 
「黒い画面」が 
苦手という人は多い



bat/commandファイルの活用

.batファイル(Windows)/.commandファイル(macOS)に 
コマンドを記述することで、ダブルクリックで起動することが可能 

※macOSでは実行権限を付与する作業が必要





bat/commandファイルの活用

弊社では、 

• 01-project-start.bat( npm install ) 

• 02-watch_and_build.bat( gulp ) 

を作業ファイルの一式に入れています



node.jsの管理

• 先日、2017年10月30日にnode.jsのLTSが6.11から8.9に 

• パッケージに動くもの、動かないものがでるかも？ 

• 作業者間でのバージョンを揃える



nodenv/nodist

• nodenv(macOS)/nodist(Windows)で管理 

• .node-versionファイルを共有 

• しばらく期間が経たあとの改修などにも



https://www.to-r.net/media/anyenv/



https://qiita.com/satoyan419/items/56e0b5f35912b9374305



ローカルサーバー

構築中、あるかないかで作業効率は大きく変わる



Browsersync

• タスクランナーを活用するひとにはおなじみ 

• 単独でも活用可能



https://qiita.com/ta-ke-no-bu/items/e1972ff0f2ddfaf84b2b



Browsersyncの弱点

• PHPが動作しない 

• UTF-8以外の文字コードでは文字化け



ローカルのApache環境
• XAMPP/MAMPが有名



XAMPP/MAMPの場合

複数の案件が並行した場合、やや手数が必要 

• DocumentRootの入れ替え 

• confファイルの編集 

• hostsファイルの編集 

など



VirtualHostX

macOSのみ 

• GUIでホスト名やconfを編集 

• xip.ioを利用したLAN内でのアクセス 

• $49

https://clickontyler.com/virtualhostx/



ホスト名を指定

ドキュメントルートになるフォルダ

apacheの設定も 
記述可能

同一のLAN内 
でアクセス可能 
（Port:8080）





WordPressの開発環境

Local by Flywheel 

• すぐにローカルでWordPressの環境を構築 

• SSHでの接続やMailCatcher、WP-CLIが使える 

• 個人的にWordPressの開発環境はこれ一択

https://local.getflywheel.com/





画像の書き出し



Photoshopのアセット書き出し

• defaultレイヤーの活用 

• 最小の記述？ ： default 100% + 200% @2x



http://dearps.lovwar.com/2017/11/03/asset-renamer/





余白が必要な場合

• レイヤーマスクを利用



通常のアセット書き出しでは、 
余白が出ないように出力



余白を入れたい場合は 
レイヤーマスクを広く入れると、 
その範囲で書き出してくれます。



Photoshop入稿で 
悲しくなるとき‥‥



乗算



http://graphicartsunit.tumblr.com/post/
75913670229/%E7%99%BD%E3%81%AE%E8%A6%81%E7%B4%A0%E3%82%92%E9%80%8F%E6%9
8%8E%E3%81%AB%E3%81%99%E3%82%8Bphotoshop%E3%82%A2%E3%82%AF%E3%82%B7%E3%

83%A7%E3%83%B3



書き出してみて気づく乗算



スクリプトを実行



Illustratorのアセット書き出し

• Illustratorにもアセット書き出しの機能あり 

• Photoshopとは異なるUI 

• 書き出した画像のデータが比較的重い



書き出した画像が、 
ぼやけたり、線が切れたりする場合 

書き出しの設定を確認 

「スクリーン用に書き出しダイアログを開く」 
ボタンを押す





マスクしていても余白が出る

• Illustratorではマスクされている範囲も書き出される 

• 一度ライブラリに登録し、それを「書き出し用に追加」 

• 表示されている領域で書き出されるように



マスクされた写真を 
そのままアセットに書き出すと 
元の画像のサイズで 
余白が出てしまいます



ライブラリに一度登録



ライブラリから配置



アセットの書き出しに登録



https://twitter.com/tah_timing/status/864538798859747328



Illustrator入稿で 
悲しくなるとき‥‥



小数点のピクセル



端まできれい 
に書き出されない



http://3fl.jp/is005



調整後



後作業



デザインとの整合性の確認



PerfectPixel
https://chrome.google.com/webstore/detail/perfectpixel-by-welldonec/dkaagdgjmgdmbnecmcefdhjekcoceebi



ブラウザーの表示の上に 
画像を透かして表示する機能拡張 

位置の微調整や透明度変更、色の反転 
などもできる



Fluid Browser

半透明になるブラウザー 

Browsersyncでリアルタイムでの 
リロードも可能

https://itunes.apple.com/jp/app/fluid-browser/id1077036385



ChromeのDevTools



カンプと幅をあわせて



スクリーンショットを撮る



エミュレーターでの 
動作確認



iOSシミュレーター



Genymotion
https://www.genymotion.com/



様 な々バージョンのAndroidの 
エミュレーターを起動できる



ChromeのDevToolsでのデバッグもできる



Google Analyticsなどの 
イベントトラッキング



<a href="/hoge/" target="_blank" onclick="_gaq.push(['_trackEvent', 
'trackCategory', 'trackAction','trackLabel']);ga('send', 
{'hitType':'event', 'eventCategory': 'trackCategory','eventAction': 
'trackAction','eventLabel':  'trackLabel'});dataLayer.push({'event': 
'Click','eventCategory': 'trackCategory','eventAction': 
'trackAction','eventLabel': 'trackLabel'});">

こんなonclickの経験は？



旧GA、 
ユニバーサルアナリティクス、 

タグマネージャー 
が混在



<a href=“/hoge/"  
target="_blank"  
data-category="trackCategory"  
data-action="trackAction"  
data-label="trackLabel">

まず整理



必要なものをJSで取得



必要なものだけ送信(例:jQuery)



まとめ



前作業 仕様の確認 しっかりやる！

作業環境の構築
チームの、未来の自分のために 
そして効率良く

画像の書き出し
コーダーにもありがたい機能 
たくさんあります



後作業
デザイン反映 
チェック

ざっくりでも、きっちりでも 
目で確認できるとわかりやすい

エミュレーター
「実機がない！」でも 
ある程度までは対応を

トラッキング 
コード

コードを見通し良く



コードを書く以外にも

• 様 な々Tipsやツール、方法があります 

• なにかひとつでも「知って得した」がありましたか？ 

• あなたも他の人にとって「知った得した」があるはず！ 

• よかったら教えてください



ありがとうございました
CSS Nite LP54「Coder's High 2017」 
「コーダーの前仕事、後仕事」前川昌幸


